
SCRATCH ET PROBABILITES

Objectif  
- Répéter la simulation d'une expérience aléatoire. 
La notion d'aléatoire arrive dans la progression pédagogique et il y a là à la fois une approche esthétique et ludique : 
avec la même programmation, chacun obtiendra une figure différente. Le visuel garantit l'adhésion de tous.






